《虚拟地理环境》实验教学大纲

课程名称：虚拟地理环境
课程总学时：45

课程总学分：2
实验学时：20
适用专业及年级：地理信息系统，三年级

开设实验项目数：3
本大纲执笔人： 江辉仙         审稿人：余  明          
一、实验目的与基本要求

虚拟地理环境课程是一门实践性较强的课程，是以虚拟现实理念/虚拟现实技术为核心，基于地理信息、遥感信息、以及赛博空间网络信息与移动空间信息，研究现实地理环境和赛博空间的现象与规律。通过虚拟地理环境，可以促进实验地理学、地理/遥感信息科学、信息地理学、以及虚拟地理学的研究与发展。本课程主要以VRML作为主要开发平台进行虚拟地理环境实验操作，让学生学会基本虚拟环境开发和桌面式虚拟现实硬件系统的使用。
虚拟地理环境的具体研究，是结合科学计算可视化、信息可视化、遥感信息模型和虚拟现实技术，在城市、地质、煤矿、水文、海洋、林业等领域，开展地学可视化与虚拟地理环境系统的设计、开发和应用。在案例和原型系统的基础上，对虚拟地理环境、地理/遥感信息科学和地理科学的理论和方法开展原创性的探索研究。基本要求学生独立自主开发一个基于VRML虚拟地理环境系统。
二、实验项目内容与学时分配
	序号
	实验项目名称
	实  验  内  容
	学

时
	实验要求
	实验类型
	每组人数

	1
	桌面式虚拟系统硬件操作
	数据手套、6自由度三维空间跟踪定位系统、立体眼镜等虚拟设备的应用
	2
	必做
	验证
	5

	2
	Vrml开发平台的使用
	1) VRMLPAD的使用

2) COSMO浏览插件使用

3) 基本造型节点练习空间和文本造型节点练习

4) 声音造型节点练习

5) 复杂造型节点练

6) 动画交互造型节点练习
	10
	必做
	验证
	1

	3
	系统设计
	设计一个具有交互性漫游系统
	8
	必做
	设计
	1


三、实验成绩考核办法

实验成绩由两部分组成：上机过程的练习设计占30%、系统设计占70%。

四、实验教材和参考书

段新.《虚拟现实基础与VRML编程》.高等教育出版社，2004.

张金镝.《虚拟现实三维立体VRM》.清华大学出版社，2004.

五、主要使用的仪器设备

硬件：计算机。
软件： VRMLPAD调试程序、COSMO调试程序。
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