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第一部分 实验课程的一般要求

一、课前准备

(1)上课前应阅读本指导手册中相应的实验课程部分，明确实验课程的内容和要求。

(2)根据实验内容阅读教材中的有关章节，弄清基本概念和方法，使实验能顺利完成。

(3)按本指导手册中的要求，在课前淮备好上机调试程序并编写出程序。

二．上课须知

(1)遵守课堂纪律，注意聆听指导教师的讲解。

(2) 实验过程中的具体操作应按指导手册的规定进行，如遇问题要及时向指导教师提出。

(3) 实验过程中的仪器故障必须及时向指导教师报告，不可随意自行处理。

(4)不得随意删除计算机中操作系统或安装软件。

(5)记录实验过程中结果和现象。

三、课后要求

(1)实验完成后，要检查计算机是否正常关机。

(2)及时填写完实验报告并上交给指导教师方可离开实验室。实验报告包含实验目的、实验内容、实验仪器与软件、实验步骤和实验结果以及结果分析等。
第二部分 实 验 项 目

实验一 Visual C++结构化程序设计

1.实验目的

（1） 熟悉开发环境和建立控制台项目。

（2） 掌握Visual C++源代码文件的编译、连接和运行。

（3） 掌握Visual C++源代码文件的新建与保存。

（4） 掌握Visual C++数据类型和有关运算符。

（5） 熟悉使用循环与函数结构程序设计。

（6） Visual C++构造类型的使用。
2.实验学时

4学时

3.实验仪器与主要软件

硬件：计算机。

软件：VISUAL C++调试程序计算机。

4.实验内容与步骤

（1） Visual C++启动与关闭：打开计算机，选择“开始”-“程序”-“Microsoft Visual C++6.0”就可启动Visual C++。关闭只要选择“文件FILE”-“关闭CLOSE”即可。

（2） 输入一个新的C++源程序：选择“文件FILE”-“NEW”命令，显示出““NEW”对话框。选择file标签，打开新的文档窗口，输入C++代码。然后保存该文件。代码程序如下：

             #include <iostream.h>

              Int main(int argc,char *argv[])

                {double r,area;

                 R=10.0;

                 Area=3.14159*r*r;

                 Cout<<area<<”\n”;

                 Return 0;

}

（3） 源代码文件的编译、连接和运行：打开保存的文件，选择build选单进行编译。如果输出窗口出现ERROR与WANING非0，通过鼠标移动修改错误重新编译连接。选择build选单运行命令来运行该程序的可执行文件。

（4） 程序的调试：程序1：把5个整数按从小到大进行排列（代码如下）

                    #include<iostream.h>
Void main()

{

  int a[5]={20,40,-50,7,17}

  {

    for (int I=0;I<5;I++)

      {

for(j=I+1;j<5;j++)

  {if (a[I]>a[j])

{ int temp=a[I];

    a[I]=a[j];

a[j]=temp;}

}

count<<a[I]<<”  “;

                                   }

                                 }
程序2：改变字符串中的内容（代码如下）

#include<iostream.h>

#include<string.h>

Void change(char ch[5]);

Void main()

{

Char name[5]=”Ding”;

      Cout<<name<<endl;

      Change(name);       //调用时，只需指定数组名

      Cout<<name<<endl;

}

Void change(char ch[5])

{

   Strcpy(ch,”Zhen”);

}

程序3：输出结构体的值（代码如下）

#include<iostream.h>

Struct PERSON

{

   Int     age;                           //年龄

   Float   weight;                         //体重

   Char    name[25];                     //姓名

};

Void print(PERSON one)

{

   Cout<<one.name<<“ “
       <<one.age<<” “
       <<one.weight<<”\n”;

}

PERSON sll[4]={    {20,60,”Zheng”},

                   {28,50,”Fang”},

                   {33,78,”Ding”},

                   {19,65,”Chen”}};

Void main()

{

For(int i=0;i<4;i++)

        Printf(all[i]);

}
程序4：用指针运算来计算数组元数的和（代码如下）

#include<iostream.h>

Void main()

{

   Int a[6]={1,2,3,4,5,6};

   Int *P=a;           //用数组名a给指针初始化

   Int sum=0;

   For(int i=0;i<6;i++)

   { 

        Sum+=*p;

        P++;

   }

   Cout<<sum<<”\n”;

}
（5） 程序的编写：程序1：求出1+2-3+4-5……+200的和。

                   程序2：打印如下图形：1

                                        2 2

                                        3 3 3

                                        4 4 4 4

程序3：用指针作为函数的参数，设计一个实现两个参数交换的函数。输入3个数，升序排列后输出。

5.实验结果

写出程序调试结果与编写程序。

6.写出实验报告

结合实验内容与结果写出实验报告。

7.成绩评定

根据实验结果与编写程序及实验报告评定成绩。

实验二  MFC基本应用程序建立

1.实验目的

（1） 熟悉类的定义与使用。

（2） 掌握Visual C++重载构造函数与类的继承。

（3） 熟悉使用SDI的建立。

（4） 类向导的应用。

（5） 掌握Visual C++菜单，工具栏和状态栏程序设计。

（6）   掌握Visual C++对话框，按钮及编辑框控件程序设计。

2.实验学时

10学时

3.实验仪器与主要软件

硬件：计算机。

软件：VISUAL C++调试程序计算机。

4.实验内容与步骤

（1）类的定义与对象的使用：选择“文件FILE”-“NEW”命令，显示出““NEW”对话框。选择file标签，打开新的文档窗口，输入C++代码。然后保存该文件。选择build选单进行编译。如果输出窗口出现ERROR与WANING非0，通过鼠标移动修改错误重新编译连接。选择build选单运行命令来运行该程序的可执行文件。代码程序如下：

//类的定义与对象的使用以及调用友元函数
#include<iostream.h>

Class CPoint

{

Public:

   CPoint() {m_x=m_y=0;  }

   CPoint(unsigned x, unsigned y)

   {

        M_x=x;     m_y=y;

   }

   Void  Print()

   {

          Cout<<”Point(“<<m_x<<”,”<<m_y<<”)”<<endl:

   }

  Friend   CPoint  Inflate(CPoint&pt,int nOffset); //声明一个友元函数

   Private:

Unsigned  m_x,  m_y;

};

CPoint Inflate(CPoint&pt,int nOffset)           //友元函数的定义

{

CPoint ptTenp=pt;

ptTemp.m_x+=nOffset;      //直接改变私有数据成员m_x 和m_y

ptTemp.m_y+=nOffset;

return ptTemp;

}

Void main()

{

   CPoint pt(10,20);

   Pt.Print();

   Pt=Inflate(pt,3);                       //调用友元函数

   Pt.Print;

}
（2）类的继承：选择“文件FILE”-“NEW”命令，显示出““NEW”对话框。选择file标签，打开新的文档窗口，输入C++代码。然后保存该文件。选择build选单进行编译。如果输出窗口出现ERROR与WANING非0，通过鼠标移动修改错误重新编译连接。选择build选单运行命令来运行该程序的可执行文件。代码程序如下： 

#include<iostream.h>

Class CMeter

{

  Public

CMeter(int nPos=10) {m_nPos=nPos:}

~CMeter() {   }

Void StepIt(){m_nPos++;}

Protected:

   Void SetPos(int nPos) {m_nPos=nPos;}

Private

   Int m_nPos;

};

Class CStick : public CMeter      // 从CMeter派生，公有继承

{

      Int  m_nStickNum;      //声明一个私有数据成员

Pulic:

  Void DispStick();      //声明一个公有成员函数

Void SetStick(int nPos)

{

  SetPos(nPos);                 //类中调用基类的保护成员

}

};

Void CStick::DispStick()

{

   M_nStickNum=GetPos();    //调用基类CMeter的成员函数

   Cout<<m_nStickNum<<’ ‘;

}

Void main()

{

  CMeter oMeter(20);

  CStick oStick;

  Cout<<”CMeter:”<<oMeter.GetPos()<<”,CStick:”<<oStick.GetPos()<<endl;

  OMeter.StepIt();

  Cout<<”CMeter:” <<oMeter.GetPos()<<”,CStick:”<<oStick.GetPos()<<endl;

  oStick.StepIt();

  Cout<<”CMeter:” <<oMeter.GetPos()<<”,CStick:”<<oStick.GetPos()<<endl;

  oStick.DispStick();

  oStick.StepIt();

  oStick.DispStick();

}

（3） 输入与输出流操作：选择“文件FILE”-“NEW”命令，显示出““NEW”对话框。选择file标签，打开新的文档窗口，输入C++代码。然后保存该文件。选择build选单进行编译。如果输出窗口出现ERROR与WANING非0，通过鼠标移动修改错误重新编译连接。选择build选单运行命令来运行该程序的可执行文件。代码程序1如下：//使用格式控制成员函数

#include<iostream.h>

Void main()

{

   Int nNum=12345;

   Double dNum=12345.6789;

  Char*str[]={“This”,”is”,”a Test!”};

  Cout.setf(ios::oct|ios::showbase|ios::showpos);     //设置标志:八进制,显示基和正号

  Cout<<nNum<<”\t”<<dNum<<endl;

  Cout.setf(ios::hex|ios::scientific|ios::uppercase);  //设置十六进制,科学记数法和大写标志

  Cout<<nNum<<”\t”<<dNum<<endl;

  Cout.fill(‘*’);           //设置填充符号为*

  For(int i=0;i<3;i++)

{

Cout.width(12); 
Cout<<str[i]<<” “;

}

Cout<<endl;

Cout.setf(ios::left);   //设置标志: 左对齐

For(i=0;i<3;i++)

{

  Cout.width(12);

Cout<<str[i]<<” “;

}

Cout<<endl;

}

代码程序2如下：//使用seek指定文件时针的位置
#include<iostream.h>

#include<iomanip.h>

#include<fstream.h>

#include<string.h>

Class CStudent

{

Public:

    CStudent(char*name,char*id,float score = 0);

Void print();

Friend ostream&operator<<(ostream&os, fCStudent& stu);

Private:

   Char strName[10];   //

   Char strID[10];   //

   Float fScore;    //

};

CStudent::CStudent(char*name,char*id,float score)

{ 

   Strncpy(strName,name,10);

   Strncpy(strID,id,10);

   fScore=score;

}

Void CStudent::print()

{

Cout<<endl<<”学生信息如下:”<<endl;

Cout<<”姓名:”<<strName<<endl;

Cout<<”学号”:<<strID<<endl;

Cout<<”成绩”:”<<fScore<<endl;

}

Ostream &operator<,(ostream&os,CStudent&stu)

{

   Os.write(strName,10);

   Os.write(stu.strID,10);

   Os.write((char*)&stu.fScore,4);

   Return os;

}

Istream&operator>>(istream&is,CStudent&stu)

{

  Char name[10];

  Char id[10];

  Is.read(name,10);

  Is.read(id,10);

  Is.read((char*)&stu.fScore,4);

  Strncpy(stu.strName,name,10);

  Strncpy(stu.strID,id,10);

  Return id;

}

Void main(0

{

  CStudent stu1(“MaWenTao”,”99001”,88);

  CStudent stu2(“LiMing”,”99002”,92);

  CStudent stu3(“WangFang”,”99003”,89);

  CStudent stu4(“YangYang”,”99004”,90);

  CStudent stu5(“DingNing”,”99005”,80);

  Fstream file1;

  File1.open(“student.dat”,ios::ouy|ios::in|ios::binary);

  File1<<stu1<<stu2<<stu3<<stu4<<stu5;

  Cstudent *one =new Cstudent(“”,””);

  Const int size=sizeof(Cstudent);

  File1.seekp(size*4);

  File1>>*one;

  One->print();

File1.seekp(size*1);

  File1>>*one;

  One->print();

File1.seekp(size*2,ios:cur);

  File1>>*one;

  One->print();

File.close();

  Delete one;

}

（4） 生成一个单文档应用程序SDI：在Visual C++主菜单中打开File，选择New菜单项，出现New对话框。在New对话框中单击 Project 标签，在项目清单中选择MFC AppWizard(exe)项，在Project name编辑框中输入SingleDoc。单击 OK按钮。在弹出的MFC AppWizard Step 1对话框中，选择Single document项，选择Document/View architecture support项。单击Next按钮。在弹出的MFC AppWizard Step 2对话框中，接受对话框的默认配置，单击Next按钮。在弹出的MFC AppWizard Step 3对话框中，取消ActiveX Control选项。单击Next按钮。在弹出的MFC AppWizard Step 4对话框中，可以接受对话框的默认配置。如果不需要工具栏和状态条支持，则留下3D Control选项。单击Next按钮。在弹出的MFC AppWizard Step 5对话框中，接受对话框的默认配置，单击Finish按钮。在弹出的MFC AppWizard Step 6对话框中，接受对话框的默认配置，单击Ok按钮,完成单文档应用程序的创建。

（5） 类向导的应用：WorkSpace窗口中的ClassView栏用来显示应用程序中所有类的信息。若在VC中打开的工程名为DialogExam，单击WorkSpace窗口底部的ClassView选项后，则显示一个标题为“DialogExam Classes”。在ClassView中的任何标题或图标处单击鼠标右键，均可弹出快捷菜单，用于完成当前状态下的一些常用操作。

（6）  菜单，工具栏和状态栏程序设计：①菜单程序设计。打开创建的工程，在项目工作区中打开RESOURCEVIEW页面，选择菜单资源。通过菜单编辑器生成菜单界面 ；建立菜单项和消息处理函数的映射；在处理函数中添加菜单项功能代码。②工具栏程序设计。打开创建的工程，
在WorkSpace窗口中选择ResourceView选项卡，单击ToolBar项前面的“+”号展开工具栏资源项目，系统默认的工具栏的ID值为IDR_MAINFRAM。双击IDR_MAINFRAM，VC以设计模式显示出工具条。在工具条最右边的空白图标中增加新图标，双击创建好的图标，弹出属性对话框，设定工具条按钮的ID，同时在提示栏Prompt中输入图标。

  （7）  控件的使用：进入类向导后，如果从未给刚才建立的对话框资源模板建立对应的对话框类，则类向导会发现这是一个新的对话框资源模板，类向导提问是否要为这个新的对话框资源模板创建一个新的类。选择“OK”按钮，会弹出一个Create New Class的对话框。若选择Cancel后，也可以在类向导中通过增加一个新类的方法来添加对话框资类。不管哪种情况，都是在所出现的对话框的Name栏中输入对话框类的名字，Bass Dialog栏选择CDialog，Dialog ID栏选择先前创建的新对话框源模板的标识符。
在对话框模板中放置控件，当应用程序启动该对话框时，Windows系统就会为对话框创建控件。

（8）  类程序的编写：程序 ：在一个程序中，实现如下要求：构造函数重载；成员函数设置默认参数；有一个友元函数；有一个静态函数。
5.实验结果
写出程序调试结果与编写程序。

6.写出实验报告

结合实验内容与结果写出实验报告。

7.成绩评定

根据实验结果与编写程序及实验报告评定成绩。

实验三  制作一个面向对象Windows 应用程序小系统

1.实验目的

（1） 掌握Visual C++开发环境开发控制台应用程序的方法论。
（2） 掌握C++面向对象程序设计方法。

（3） 了解控制台窗口的界面设计方法。

2.实验学时

6学时

3.实验仪器与主要软件

硬件：计算机。

软件：VISUAL C++调试程序计算机。

4.实验内容与要求

设计一个面向对象Windows应用程序小系统：应用程序的文本界面设计美观简洁；有应用程序项目开发文档；能简单进行数据记录的操作；有基本控件与菜单；能够实现一定的功能。

5.实验步骤

(1)生成程序框架。
(2)消息映射。
(3)应用程序框架中的消息映射。

6.实验结果

写出程序调试结果与编写程序。

7.写出实验报告

结合实验内容与步骤写出实验报告。

8.成绩评定

根据系统设计及实验报告评定成绩。
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